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1.

OBJETIVO

Describir las actividades para la elaboracion de la representacion simbdlica de los objetos
geograficos generados en las diferentes areas técnicas del IDEAM

2.

ALCANCE

Aplica para los objetos geograficos desarrollados en el ideam para mostrar la forma de
generacion del archivo que almacena la simbologia con miras a su implementacion sobre
las capas de informacion a almacenarse en la geodatabase corporativa institucional y su
publicacion en el visor geografico del IDEAM.

NORMATIVIDAD

Resolucion 2367 del 31 de Diciembre de 2009, por medio de la cual se establecen las
normas de gestion de datos e informacion del Ideam y se adopta el proceso genérico
de gestion de datos e informacidn misional.

Norma ISO 19117:2012: Especifica un esquema conceptual para describir simbolos,
funciones de representacion que mapean caracteristicas geoespaciales a simbolos y la
coleccion de simbolos y funciones de representacion en catalogos de representacion.

DEFINICIONES

Atributo: Caracteristica propia e implicita que describe cada uno de los objetos
geograficos. Por ejemplo: Nombre, Color, Tamafio, etc.

Catalogo de representacion: Coleccion de las representaciones definidas para un
catalogo de objetos geograficos.

Cadigo: Representacion de una etiqueta de acuerdo a un esquema determinado.
Dominio: Lista de posibles valores que puede tomar un atributo.

Leyenda: aplicacion de una clasificacion en una area especifica usando una escala de
representacion definida y un conjunto de datos especifico

Objeto Geografico: Representacion de un fendmeno del mundo real asociado con una
localizacion relativa a la Tierra.

Rango: conjunto de todos los valores que una funcion f puede tomar al cambiar sus
argumentos a lo largo de su dominio

Simbolo: Imagen grafica intencionalmente disefiada que, por asociacidn, convencion
o explicacion que se inserta en la leyenda alusiva, expresa hecho(s) o
fendmeno(s), a manera de datos georreferenciados expuestos sobre un mapa.
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5. DESARROLLO

A continuacion se describe el paso a paso para la generacion de la simbologia en formato .lyr y en
.sld. Es de tener en cuenta que para tal fin, es necesario contar con el software ArcGIS de ESRI y
Quatum GIS de Open Source Geospatial Foundation (0SGeo), para llevar a cabo la generacion del
mismo. Se asume que el lector esta familiarizado con el manejo y generacion de la representacion
simbolica en estas herramientas.

5.1. Aplicacion de reglas de representacion.

Las reglas de representacion corresponden a los parametros técnicos que debe cumplir la
simbologia para que su visualizacion, sea compatible y entendible el tema al que esta haciendo
alusion.

En este sentido, se aplican las caracteristicas definidas para la simbologia como son: los valores de
atributos por los cuales se aplicara la simbologia, el color del relleno tanto visual como
codificado por el RGB vy el hexadecimal, el grosor, tipo y color de linea, el tamafio o didmetro
cuando corresponden a simbolos puntuales. Las mismas deben estar documentadas en la
respectiva ficha de representacion simbolica de los objetos geograficos.

Nota Importante:

La representacion simbodlica debe ser aplicada a las capas e informacion raster finales; es decir,
aquellas cuya estructura obedece Unica y exclusivamente a la informacion tematica final que se
va a representar.

5.2. Creacion de la representacion simbodlica en ArcGIS para informacion vector

En Arcmap (de ArcGIS), cargue la capa en formato Shape en el cual se le realizara la
leyenda. En las propiedades de la capa, active la pestafia de la simbologia (Figura 1).
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Figura 1. Localizacion menU propiedades de la capa. Fuente: Creacion propia

Una vez activa la pestafia, seleccione el atributo por el cual se realizara la representacion simbdlica

de la capa, (Figura 2.) Propiedades para la simbologia.
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Figura 2. Propiedades para la simbologia. Fuente: Creacion propia
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Para cada rango de valores o valor de atributo, asigne las caracteristicas del simbolo (color,
linea, etc.) y verifique que la etiqueta (label) y/o leyenda corresponda con la definida en la ficha
de representacion simbdlica y catdlogo de objetos. Una vez asignadas las caracteristicas de
especificaciones de la simbologia, seleccione aplicar y luego aceptar (Figura 3.)
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Figura 3. Simbologia asignada a la capa de informacion. Fuente: Creacion propia

Una vez creada la simbologia se procede a generar el archivo .lyr, el cual guarda las
caracteristicas de la misma para su uso posterior, seleccionando la opcion Save As Layer File,

(Figura 4.)
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Nota Importante:

* Unicamente implemente la simbologia en la GDB.

* Genere la simbologia desde la capa en formato Shape, de lo contrario se presentaran conflictos en la
implementacion de la misma en la GDB.

*Nunca exporte el formato shape que nos entregaran despues de implementar la simbologia en la GDB

Posteriormente, se implementa la simbologia para su visualizacion desde la GDB que
contiene la capa de informacidn. Para ello, se selecciona la opcion Convert Symbology to
Representation en el menu de la capa (con el boton izquierdo del puntero o ratén) (Figura 5):
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Imagen 1.5. Implementacion de la simbologia en la GDB. Fuente:

Creacion propia

Esta opcion garantiza que la simbologia quede almacenada en la base de datos geografica (GDB)
(ver Figura 5); con ello se generan dos campos o atributos que son almacenados en la tabla

correspondiente a la capa de informacion a la que le aplica la simbologia.

Estos campos son el ruleid y el override. El primero, es un campo tipo entero que almacena la
referencia de las reglas de representacion para la capa; el segundo, es un campo de tipo BLOB
que guarda la representacion para caracteristicas especificas de la representacion. ESTOS
CAMPOS NO DEBEN APARECER EN LA TABLA DE ATRIBUTOS DE LA CAPA EN

FORMATO SHAPE QUE ENTREGARA.

Ambos campos son generados de manera automatica por el sistema (ArcGIS), desde ArcMap (ver

Figura 7), asi:

Desplegar con el boton izquierdo del ratdn, el menu de la capa y seleccionar la opcion Convert

Symbology to Representation.

Se despliega la caja de dialogo; en ésta se debe dejar en mindscula ruleid y override, el

cual inicialmente aparece en con caracteres en mayuscula.

Las demas opciones quedan por defecto. A continuacidn, en la Figura 6 se presentan las

opciones para la conversion de la simbologia en representacion para la GDB.
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Create a new representation in this layer’s data source based on layer's cument symbology.

Name: M_ACC2014_AMPT_FnMd_No_1981_Rep

Two new fields will be added to the feature class to store the |Ds of the rules used to draw the
features and data for any ovenides applied to the features during editing:
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Figura 6. Implementacion de la simbologia en |a GDB. . Fuente: Creacion propia

En la tabla de atributos de la capa, aparecen los dos campos:
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Figura 7. Tabla de atributos de la capa de informacion (ruleid y override al final de la
tabla de atributos en la capa dentro de la GDB). Fuente: Creacidn propia

5.3. Crear el archivo sld en Quantum GIS
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Quatum Gis es un software libre con herramientas para manejo de sistemas de informacion geografica.

En éste sera implementada la simbologia para ser exportada a formato .sld, puesto
que ArcGIS no soporta este tipo de formato en el momento de la elaboracion de este
instructivo.

Para ello es necesario descargar e instalar el software, lo cual se puede hacer a través
de la pagina web oficial del QGis http://www.qgis.org/es/site/.

Una vez instalado, se procede de la siguiente forma:

Ingrese a la aplicacidn, y cargue el archivo .shp; para ello tiene dos opciones: en el arbol
de contenido active la pestafia Explorar y ubique su archivo (Figura.8. Explorador

QGis).
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Figura 8. Explorador QGis. Fuente: Creacion propia

o0 en el menu vertical escoja el botdn Afadir capa vectorial w

Una vez seleccionado el archivo, éste aparecera en el contenido; active la pestaiia de
Capas (Figura 9).
Renombre la capa anteponiendo el prefijo GDBIDEAM. (Nombre de la capa).
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Nota Importante:

* Es importante renombrar la capa de informacion ya que de esto depende que el archivo .sld quede bien
generado.

Figura 9. Arbol de contenido QGis. Fuente: Creacion propia

Para generar la simbologia, vaya a las propiedades de la capa (boton derecho
del ratén) (Figura 10).

e

Figura 10. Propiedades para la capa en QGis. Fuente: Creacion propia
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En la opcion de propiedades, active el menU para Estilo (Figura 11), desde éste se generara la
simbologia para la capa. Escoja la opcidn de simbologia Categorizado y el atributo ruleid.

Opcion para el tipo de simbologia

Atributo para la generacion
de la simbologia en .sld

Moo de raeache te chietce epecielss Normd

Guarder carmo rechtaTarac Remmsw wtd pradeterrado

Figura 11. Menu del estilo para ingresar la simbologia en QGis. Fuente: Creacidn propia

Posteriormente, y para cada uno de los valores del ruleid, se ingresa la Etiqueta
o leyenda correspondiente. Asimismo, se ingresan los valores del RGB para cada
color en la columna de simbologia; esto se puede hacer realizando un doble click a cada
cuadro del color del simbolo lo que desplegara el cuadro de didlogo con el selector de
simbolos. En éste, se puede cambiar las propiedades para cada simbologia; dando
un doble click en el color, apareceran los recuadros para ingresar los valores del RGB.

En la siguiente Figura (12), se puede apreciar el menu de opciones para ingresar las
especificaciones que le corresponde a cada uno de los simbolos asignados:
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Figura 12. Ingreso de las especificaciones para la simbologia en QGis.
Fuente: Creacion propia Finalmente, se aceptan los cambios para cada uno de los cuadros de
didlogo; la simbologia queda generada para la capa de informacidn, como se puede apreciar en

la Figural3:
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Figura 13. Simbologia implementada en QGis. Fuente: Creacion propia

5.4, Exportacion del .sld

Una vez generada la simbologia, se procede a su exportacion en formato
misma ventana de propiedades de la capa, escoja la opcion de guardar
opcion para guardar el archivo

.sld, como se muestra en la Figural4:

.sld; paraelloyenla
estilo, alli aparecerad la

Opcion para guardar el
archivo sid

¥ Mo e meis $e obitis e0a0Ne o

Figura 14. Exportacion del archivo .sld en QGis. Fuente: Creacion propia
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Finalmente, este archivo debe ser nombrado de acuerdo con los parametros establecidos para
nombrar los archivos documentales que soportan cada una de las capas de informacion
geografica, por ejemplo: GDBIDEAM.avc2014_cvv_aa_2000_2010.sld

Se debe usar para todos los casos el prefijo GDBIDEAM, seguido del caracter punto (.) y
el nombre parametrizado de la capa de informacidn.

5.5. Creacion de la representacion simbdlica en ArcGIS para informacion Raster

Para el caso de la informacion en raster almacenada en datasets raster de ArcGIS, la visualizacion
de los datos a través de una representacion simbdlica, se hara mediante un mapa de color
(Colormap) que utiliza ArcMap para mostrar la informacion. En caso de no tener el mapa de color,
hay que elegir un método de clasificacion apropia do para generar la simbologia que permita
mostrar los datos tematicos.

Nota Importante:

La informacion raster almacenada en una GDB, debe garantizar que los datos sean discretos. El colormap
debe aplicar para raster que hayan surtido un proceso de reclasificacion para visualizarlas variables
tematicas a representar.

El procedimiento para generar la simbologia es muy sencillo de aplicar de manera similar
que para la informacion vector.

5.5.1. Para el caso de informacion raster con mapa de color:

En ArcMap (de ArcGIS), cargue la informacion en raster a la cual se le implementard la
leyenda. En las propiedades de la capa, active la pestafia de la simbologia.

Si el raster tiene el mapa de color asignado (colormap) se activara de manera automatica; esta
opcidn cargara de manera automatica la simbologia que se le haya asignado al raster. Una
forma de verificar esta situacion, es observar en el listado de los métodos de clasificacion, alli
aparece el colormap, ver Figura 15. Métodos de clasificacion para la simbologia.

T i)

Métedes de clasificacion.
Simbalagia activa con el
Colormap, de manera automdtica
al caraar la informacion raster

=\

Cédigo: GCI-M006

Fecha: 10/07/2025
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Figura 15. Métodos de clasificacion para la simbologia. Fuente: Creacion propia

Para la generacion del archivo .lyr, en el caso de la informacion raster, es necesario hacerlo a
partir del atributo que tiene los rangos, categorias o clasificacion de los valores de atributos. A
partir de éste, se debera completar la leyenda para cada rango de valores, categorias o clases

asignadas, esto dependera

del tema de informacion (

Figura 16).
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Figura 16. Simbologia implementada para informacién en raster. Fuente: Creacion

propia

Una vez incorporados y verificadas las especificaciones de la simbologia e insertada la leyenda,
seleccione aplicar y luego aceptar.

Una vez creada la simbologia se procede a generar el archivo .lyr, el cual guarda las caracteristicas
de la misma para su uso posterior, seleccionando la opcion Save As Layer File (Figura 17). Se
resalta que este archivo se genera con el atributo que almacena el rango, clase o categoria.
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Figura 17. Generacion del archivo .lyr para informacion raster. Fuente: Creacion propia
5.5.2 Para el caso de informacion raster espacio temporal

En ArcMap (de ArcGIS), cargue la informacion del mosaico raster espacio temporal al cual se le
generara la leyenda. En las propiedades de la capa, active la pestaiia de la simbologia.

Se debe tener en cuenta que el mosaico al ser cargado no cuenta con estadisticas de
representacion y algunas de sus propiedades se deben configurar, para que se puedan
observar todos los archivos que contiene el mosaico.

Table Of Contents 3 x
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Value
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Para la creacion de las estadisticas de representacion es necesario abrir el menu de propiedades
del mosaico y en la pestafia de Symbology (1) en la opcidn Type (2) se debe seleccionar la
opcion Percent Clip, los otros valores se puede dejar por defecto. Posteriormente se debe dar
clic en aplicar.
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Posteriormente, para asignar los rangos se debe seleccionar la opcion de Show / Classified (1),
luego asignar las clases y el método de clasificacion (ejemplo Nataral Breaks (Jenks) (2 y 3).
Dar clic en aplicar.
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Classification x
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Para la generacion del archivo .lyr debe dar clic en el disco (1) y almacenar el archivo con
el nombre segln las indicaciones del manual de nomenclatura.
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Vector Field 9 ping = (= 1
Classified
Stretched Fields
Discrete Color Value <VALUE> Normalization <None >
Classification
Matural Breaks (Jenks) Classes| 10~ Classify...
chorvare | |
Symbol  Range Label 2
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t‘ [ show dass breaks using cell values Display NoData as -
[Juse hilshade effect 1

About symbology

Aceptar Cancelar Aplicar

Nota Importante:

La informacion del mosaico raster espacio temporal almacenada en una GDB, contienen valores
numéricos reales (con decimales), por lo tanto, la simbologia debe almacenarse en un archivo .lyr

Tenga en cuenta que el colormap solo aplica para los valores discretos (sin decimales).

5.5.3 Para el caso de informacion raster sin mapa de color:

En ArcMap (de ArcGIS), cargue la informacidn en raster a la cual se le implementara la
leyenda, En las propiedades de la capa, active la pestafia de la simbologia.

Una vez activa la pestafia, seleccione el atributo por el cual se realizara la representacion simbdlica del raster.

De acuerdo con el tipo de raster (si es de una banda o tres bandas) se debera escoger
un método de representacion simbdlica, de los que se encuentran en el listado (Unique values,
Classified, Stretched, Discrete color). En la siguiente Figura (18) y a manera de ejemplo, se
ilustra la seleccion del método de clasificacion Unique Values y del atributo por el cual se
generara la simbologia:
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Figura 18. Generacion de la simbologia para informacion raster sin mapa de color.
Fuente: Creacion propia

Para cada rango de valores o valor de atributo, asigne las caracteristicas del simbolo (color,
linea, etc.) y verifique que la etiqueta (label) y/o leyenda corresponda con la definida para el
tema y que se encuentra documentada en la ficha de representacién simbdlica y de
catalogo de objetos. Una vez asignadas las caracteristicas de la simbologia (Figura 19),

seleccione aceptar.
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Figura 19. Simbologia implementada con el método valores unicos. Fuente: Creacion
propia

Una vez creada la simbologia se procede a generar el archivo *.lyr, el cual guarda las
caracteristicas de la misma para su uso posterior, seleccionando la opcion Save As Layer File. Es
necesario tener en cuenta que el atributo para generar este archivo layer es el rango, categoria,

clasificacion o tipo.

Finalmente, es necesario generar el mapa de colores, lo cual permitira que el raster se visualice
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con la misma leyenda almacenada. Para tal fin, es necesario hacerlo con el atributo Value.

Vaya a la opcidn Value Field y seleccidnelo. Posteriormente, en la opcion Colormap seleccione
Export Colormap (Figura 20)

Classification - 48> £CC_CmPrep D11 20401 ~| T8

Layes Properties A o

Gorerd | Saurs | Koy Mstacna | Enert | Deglay| Snoooy |[Reda [ Jora & Ftaa
Sho

Draw raster 3s5gaing 3 color to each value 2@
Vol Color schene

[re * M. -
PR———— Label count

I <3 cte vaboes > <l other usiuee
<Heading> Vabse

Figura 20. Generacion del mapa de color para un raster. Fuente: Creacion propia

Con esta opcidn ubiquese en la ruta donde almacenara el archivo del mapa de color cuya extension
es .clr; la ubicacion de éste debe ser la misma en donde se encuentra almacenada la
informacion en raster; asigne un nombre al archivo y luego dé aceptar. Es importante tener
en cuenta, que el colormap (.clr) mantiene las especificaciones de la simbologia, pero no
mantiene las etiquetas o leyenda que se haya ingresado.

Nota Importante:

Las capas e informacion raster deben estar almacenadas en su respectiva GDB, desde la cual se crea la
simbologia que se convierte en representacion simbdlica para ser visualizada directamente en la GDB para
el caso de la informacidn vectorial, y con el colormap para el caso de la informacion raster.

Para los dos casos ilustrados anteriormente, se debe implementar la simbologia para la GDB. Para

ello, desde el ToolBox en el ArcCatalog, se selecciona la opcidon Data Management Tool (Figura
21):
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Figura 21. Menu de arctoolbox en el ArcCatalog. Fuente: Creacion propia

Desde este menU, vaya a la opcion de raster, alli se desplegara una serie de opciones, vaya a
Raster properties y seleccione Add Colormap (Figura 22).

ArcToolbox

[+ & Graph

& Indexes

i+ & Joins

[ & LAS Dataset

[+ & Layers and Table Views
® 8 Package

[ &- Raster Catalog
[ & Raster Dataset

““IRaster Properties
“. Adld Colarmag

& Batch Build Pyramids
5 Batch Calculate Statistics
“. Build Pyramids

“, Build Pyramids And Statistics
“. Build Raster Atribute Table

#, Calculate Statistics

Figura 22. Propiedades del raster para agregar un mapa de color. Fuente: Creacion

propia

Se desplegara una caja de dialogo en donde introducira el nombre del raster al cual aplicar el
colormap y el nombre del archivo del colormap que generé previamente, finalmente de aceptar

(Figura 23).
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Figura 23. Implementacion de un mapa de color en la File GDB. Fuente: Creacion

propia

La simbologia quedo aplicada para el raster por lo tanto ya es visible desde la GDB (Figura 24).

File Edit View Go G

(% 553 2

3 x

oicer Connections -
2 CA
0 C\Users
2 C\User\Defautt
0 C\Users\Default\Desitop
5 CAUsers\IDEAMS\Desktop
£ C\Users\IDEAM3\Desktop\ARCGIS\Desktop\CA
5 CA\Users\IDEAMO Documents\GEDI
(5 C\Users\IDEAMS\Docurnents\GEDI\Entrega_2\S
2 C\Usars\IDEAMS\,Documents\GEDI\Estaciones
{5 0\
L) D:\GEDI\DEM
0 DAGEDN\Entrega 2
5 D:A\GEDNEntrega_3\En_Blaboracion\Pruebas 1 |5
2 HA,
D ACTAS
£3 actas_ges
f) B ECC
= (3 Escenarios_CC_2015.g0b
8 ECC_CmPrep_2011_2040_100K_2015
£ FOUND.D0O
S5 HPSCANS
& instructives
5 JUANA
b) £3 PERSONAL

LimE Bnx QBEEROF: AN ++ 0 #
HECCiEseanaring_CC_2015 gdbECC_CmPrep_2011_2040_700K_2015 5

Help

Contents| Preview  Descophon

153 PROCEDIMIENTO ACO2 =
b B3 SanDisGecureAccass

2 Simboiogia

2 System Volume Information

B CRONOGRAMA ENTREGA METADATOS ACD1

M ENTREGAS CHECKLIST GDB UNIVERIDADES
) Formato ressision oficializacion productos 081
¢ @ Formato_De_Vinculacion_OPS_CPSxis

) HOJA DE REVISION FORMULACION.dsx

(21 LIMITES_ENTIDADES_TERRITORIALES shp xmi

) RELACION_ENTREGAS_GENERALxIsx

B tabla_resultados_viinerabilidad xlsx

) TABLAGDB.xlsx
(5 HAONT_077_2015-IDEAM\Informes_[DEAM\Infor
5 HA\ONT_077_2015-IDEAM\Oficializacion Capasy

Figura 24. Simbologia implementada en GDB. Fuente: Creacion propia
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Nota Importante:

Se debe tener en cuenta que el almacenamiento del raster se hace en una File GDB como Raster Dataset
con un sistema de referencia por coordenadas geograficas MAGNA-SIRGAS codigo EPSG 4686. La
misma GDB soporta raster desde 1bit hasta 64 bit.

5.6. Cargue del raster y generacion de su simbologia en Quantum GIS

Antes de implementar la simbologia en el QGIS para generar el archivo .sld, es importante que el
raster tenga implementado el colormap y que corresponda a un tipo de formato de lectura de
pixeles en tematico y no continuo.

Estando en la aplicacion, proceda de la siguiente manera:

Ingrese a la aplicacidn, y cargue la informacion raster; para ello se tiene dos opciones: en el arbol
de contenido active la pestafia Explorar y ubique su archivo, o en el menu vertical escoja el
boton Afiadir capa raster. Una vez seleccionado el archivo, éste aparecera en el contenido;
active la pestafia de Capas.

La informacion en raster debe tener la simbologia implementada previamente en ArcGIS
como un mapa de color, tal como se puede observar en la siguiente Figura (25):

Fecha: 10/07/2025




'

IDEAM

Generacion de conocimiento e investigacion

Manual para la representacion simbélica de los objetos
geograficos

Codigo: GCI-M006
Version: 03
Fecha: 10/07/2025

e

Froyecto  Ddckin Yer  Cops  Configuraddn  Complementns  Vectors!  Rfster fescdedstor Web  Procesoe Ayuche

& Ay

34

8 R QP pRNPPL AL @ @
B - & < % = - AR
WL Bl B R R R i Yl
- Cacn Bix
“u 8 - YA @
!v )% B ECC DiTmpr 2041 2070 100K 2015
X -
‘:: -
»
Q
=,
<)
Y | Cepe  Explorador
€2 S ke 5ix
Ve | =
8 L
4 A
Vo~ [+
'J‘-' Criterin Longttud v
Longtud
b |- e
*G Caloky Exporta Limpar

Figura 25. Cargue del raster en QGis. . Fuente: Creacion propia

Al cargar la informacidn, es necesario generar la leyenda que estara asociada a la simbologia
establecida; para ingresar la leyenda vaya a las propiedades del raster (boton derecho del puntero
0 raton). Alli vaya a la opcidn de Estilo y seleccione el método de clasificacion para una banda
pseudocolor.

Una vez seleccionado el método de clasificacidon para la simbologia, ingrese los valores para la
leyenda, que son los que corresponden a cada uno los rangos en que se clasifican los valores de

los atributos, y los valores para asignar los colores que corresponden a cada uno de los rangos
(Figura 26,27 y 28).
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Figura 26. Seleccion método de clasificacion para la simbologia de informacion raster.

Fuente: Creacion propia
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Figura 27. Ingreso de las caracteristicas para los simbolos en QGis. Fuente: Creacion

propia
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Figura 28. Ingreso de las etiquetas para cada simbolo en QGis. Fuente: Creacion
propia

Una vez generada la simbologia e ingresadas todas las etiquetas de cada uno de los simbolos,
se procede a su exportacion en formato .sld; para ello es necesario contar con la extension
SDL4RASTER, el cual puede ser activado en el menu de Complementos, desde alli se escoge la
opcion de Administrar e instalar complementos. Estando en esta ventana de didlogo vaya a la
opcion SDL4RASTER, activelo.

Es importante tener presente, que la generacion del archivo .sld es para la implementacion de la
informacion en el visor geografico, por lo tanto si el mismo tiene las etiquetas asignadas para cada
uno de los simbolos, se podra visualizar en el visor geografico, de lo contrario no.

En las siguientes imagenes se ilustra la forma como se puede activar la extension que permitira la
generacion del archivo .sld (Figura 29,30):
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Figura 30. Seleccion del complemento para generacion del archivo .sld. . Fuente:

Creacion propia

Una vez activada, éste aparecera en la barra del menu principal de la ventana de trabajo. Escoja
esta opcion para guardar el estilo y desde alli seleccione Generate SLD (Figura 31,32).
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Figura 31. Complemento para generar el .sld instalado en la barra del menu en QGis. .
Fuente: Creacion propia

. SLD4raster EE

Generate SLD Document Translate SLD Document

Raster Layer

ECC_Dffmor_1041_2070_100K_2015 | Generate SLD )

<3ld: ColorMap >
<sld:ColorMapEntry color="#006100" labal="0.00C - 0,50C" opacity="1.0"
<sld:CalorMapEntry color="#2b7500" labal="0,51C - 0,80C" opacity="1.0"
<sld: ColorMapEntry color="#38a800" Iabal="0,81°C - 1,00C" opacity="1.0"
<sld: ColarMapEntry color="#570200" lahal="1,010C - 1,20C" apacity="1.0"
<sld: ColorMapEntry color="#98:600" label="1,210C - 1,60C" opacity="1.0"
<sld: ColorMapEntry color="#b0cfo0" label="1,61°C- 1,89C" opacity="1.0"
<sld: ColormapEntry color="#dse600" label="1,81°C - Z,0°C" opacity="1.0"
<sld: ColorMapEntry color="#ffffo0" label="2,01°C - 2,1°C" opacity="1.0" g
<sld: CalerMapEntry color="#ffe500" lab=l="2,11°C - 2,2°C" opacity="1.0"
<sld:ColorMapEntry color="#ffc800" label="2,219C -2,3 oC" opacity="1.0"
<sld:ColorMapEntry color="#ffag00" labeal="2,310C - 2,40C" opacity="1.0"
<sld: ColorMapEntry color="2ff8c00" |labal="2,410C -3,50C" opacity="1.0" ¢
<sld: ColorMapEntry color="2ff&f00" label="2,510C - 2,60C" opacity="1.0"
<sld: ColorMapentry color="=ff4d00" lab=a/="2 610C - 2, 70C" opacity="1.0"
<sld: ColorMapEntry color="#ff2600" lahal="2,71°C - 3,09C" opacity="1.0"
<sld: ColormapEntry color="=fffffi" label="NoData" opacity="1.0" quantity=

</sld:ColorMap>

s KiD)

Figura 32. Vista del archivo .sld con la simbologia y etiquetas en formato xml. . Fuente:
Creacion propia
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Cuando aparece la simbologia en un archivo tipo xml, proceda a exportar el archivo .sld selecciona
la opcion Export as SLD. Nombre el archivo de acuerdo con los parametros establecidos para
ello.

Nota Importante:

Para el caso de la informacion en raster, se debe verificar y asegurar que el mismo corresponda a un tipo
de formato de lectura de pixel es en tematico y no continuo, es decir, se debe asegurar que la informacion
se encuentre con la clasificacion para los valores de los atributos, sea a través de un Valueoun GRIDCODE.

6. DILIGENCIAMIENTO DE LA FICHA DE REPRESENTACION

6.1. Informacion de Responsables de Elaboracion y Validacion

Elabora Valida
Nombre Leticia Segura Lopez Sandra Milena Herrera Aponte
Subdireccion de Subdireccion de Meteorologia
Subdireccion/Gr [Meteorologia - Grupo de |- Grupo de Modelamiento
upo Modelamiento Numérico |[Numérico del Tiempo y el
del Tiempo y el Clima Clima
Teléfono 57 1 3527160 ext 1410 57 1 3527160 ext 1410
Correo Isegura@ideam.gov.co sherrera@ideam.gov.co
electrénico
Fecha de 30/10/2019 30/10/2019
Creacion

Nombre: Nombre de quien elabora y valida la ficha.

Subdireccion: Subdireccién y grupo al que pertenece quien elabora la ficha y
quien valida la ficha

Teléfono: Teléfono y extensidén de quien elabora la Ficha y valida la ficha

Correo Electronico: Correo electronico institucional de quien elabora la ficha
y valida la ficha

Fecha de Creacion: Fecha en la que se elabora la ficha, dd/mm/aa y valida la ficha
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Nota Importante:

La persona que valida la ficha de representacion, debe ser el responsable de la
informacion en el Instituto y debe ser funcionario de planta del IDEAM.

6.2 Referencia de la Ficha de Catalogo

REFERENCIA FICHA DE CATALOGO

Tema Grupo Fecha de
Elaboracion
1. SEGUIMIENTO Y 1.10. 30/10/2019
CARACTERIZACION DEL Fenomenos
CLIMA ENOS
Nombre del objeto Cadigo del Cadigo de
Objeto simbologia

m_acc2014_ampt_fnfr_na_81_1
0

SIN DEFINIR

SIN DEFINIR

Tema: Seleccione de la lista desplegable el tema en el cual se ubica el objeto

gue se esta documentando.

Grupo: Una vez definido el tema, seleccione de la lista desplegable el grupo en
el cual se ubica el objeto que se esta documentando.

Fecha de Elaboracion: Fecha en la cual se elabord la ficha de catalogo.

Nombre del Objeto: Nombre del objeto que se estd documento como

aparece en la geodatabase.
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6.3 Informacion del Atributo de Representacion.

N::;r:t:d Valor de Atributo Cdédigo Simbolo
Enfriamiento Severo 1 -
(<- 0.5)
Enfriamiento (- 0.5 - - 5
0.2)
rango 3
Normal (-0.2 - 0.2)
Calentamiento (0.2 - a
0.5)
Calentamiento 5 -
Severo (> 0.5)

Nombre del Atributo: Indique el nombre del atributo por el cual se
representara la simbologia del objeto que se esta documentando.

Valor del Atributo: Indique los valores que toma el atributo por el cual se
representara la simbologia del objeto que se estd documentando.

Codigo: Defina un cddigo para cada valor del atributo, puede ser un consecutivo.

Simbolo: Defina el color y/o la marca de cada uno de los valores del atributo

definidos para el objeto que se estd documentando.

6.4 Informacion del modelo de colores.

De acuerdo con la geometria del producto que se estd documentando, linea,

poligono, punto o raster, diligencie asi:

a. Linea:

Estilo de la linea: Defina el estilo para cada uno de los valores de atributos

usada en la representacion.
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RGB (Composicion de Colores): Diligencie el valor RGB

correspondiente. Hexagesimal: Este campo se diligenciara de

manera automatica.

GEOMETRIA PUNTO
GEOMETRIA POLIGONO
RASTER
GEOMETRIA LINEA
Linea Relleno Marca
Est{llode rlele Hexages.Gro{sorde Estillo de Rlele e Estilo de Marca TimaRGBHexages.RG BHexage5|

Linea mal Linea Relleno fio mal mal
N/A  |N/[N/|N/| N/A N/A ™ 23

AlAlA Selide 10192/ hosces 000000 (000000
N/A  [N/[N/[N/| N/A N/A sélido 11|22|25

AlA|A 0|2 |5 GEDEFF 000000 000000
N/A  |N/[N/|N/| N/A N/A Sélido 25|25 0

AlA|A 5|5 FFFFOO 000000 000000
N/A  |N/[N/|N/| N/A N/A Sélido 25(1820

AlA|A 5|9 |4 FFBDCC 000000 000000
N/A  |N/[N/|N/| N/A N/A ™ 25

AlAlA Selido 1571 010 krop00 000000 loo0o00

a. Poligono:

Esta geometria incluye linea y relleno, se deben diligenciar ambos

campos: Linea: Ver instrucciones item 4.4.a

Estilo de Relleno: Defina el estilo del relleno y/o achurado para cada uno de los
valores de atributos usados en la representacion.

RGB (composicion de Colores): Diligencie el valor RGB

correspondiente. Hexagesimal: Este campo se diligenciara de

manera automatica.

b. Marca:

Se diligencia cuando la geometria del objeto es de punto, esta geometria
incluye relleno y marca, se deben diligenciar ambos campos

Relleno: Ver instrucciones item 4.4.b

Estilo de Marca: Defina el estilo de la marca para cada uno de los valores de
atributos usados en la representacion.

RGB (modelo de Colores): Diligencie el valor RGB correspondiente.
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Hexagesimal: Este campo se diligenciara de manera automatica.

c. Raster:

Se diligencia cuando el objeto a documentar presenta una representacion de
tipo grilla o celda.

RGB (composicion de Colores): Diligencie el valor RGB correspondiente.

6. HISTORIAL DE CAMBIOS

Version Fecha Descripcion
1 28/09/2020 | Creacion del documento
2 10/08/2023 | Se ajusto el objetivo y alcance y redaccion en general del
documento. Se codifica la ficha de representacidn grafica.
3 10/07/2025 | Se actualiza el manual de acuerdo con el memorando enviado

por la OAP memorando 20251100097283 lineamientos para la
actualizacion documental en el marco de la implementacion del
aplicativo suite vision. Pasa de M-GCI-E-M026 a GCI-M006.




